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PLANEACION CURRICULAR
PROGRAMAS DE FORMACION COMPLEMENTARIA

1. Denominacion del Programa: Robdtica educativa con Lego MINDSTORM EV3

2. Metodologia
El desarrollo de aprendizaje a través de BootCamp, busca una inmersion total de los
estudiantes en los procesos de aprendizaje significativo a mediante el desarrollo real
de situaciones que implique la utilizacion de la totalidad de los contenidos a
desarrollar, que conllevan a la solucion de problemas y aprehensidn de conocimientos
de una manera rapida y profunda, estableciendo un diferencial en el desarrollo de
competencia y habilidades de una ocupacion. De acuerdo a lo anterior, y teniendo
en cuenta la intensidad horaria establecida para la formacion complementaria
orientada por la estrategia Punto Vive Digital de la Oficina de tecnologias de
Informacion y las Comunicaciones, se busca el desarrollo y planificacion de
proyectos integradores que fortalezcan las ideas de emprendimiento, asi como del
desarrollo de habilidades ocupacionales y de actualizacion de los participantes.

Se fortalecen los conceptos integradores a través de su practica, aplicando
conocimientos en el desarrollo de tareas donde mantendra el apoyo por parte del
orientador designado, para la aclaracion de dudas y seguimiento al detalle de las
tareas asignadas y mejoramiento de sus competencias técnicas.

3. Duracion
La duracion de la formacion esta determinada de la siguiente manera

1. 8 horas de acompafiamiento presencial y/o videoconferencia para el caso de
virtual, las cuales se ejecutaran 2 horas por semana.

2. 12 horas de trabajo autonomo, investigativo y de desarrollo de ideas proyectos
por parte de los participantes.

TOTAL: 20 horas

la tabla resume la dedicacion de tiempo y las modalidades de formacion de la

propuesta:
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4. Plan de Formacion:

1. Robotica con Lego MINDSTORM EV3 1.0

2. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

5.1 Semana 1

Conoce Lego Mindstorm Ev3

Conocer el funcionamiento de los sensores y actuadores de LEGO MINDSTORMS EV3
EDUCATION, Sistema operativo LEGOMINDSTORMS Education EV3 es una solucién STEM que
involucra a los estudiantes al proporcionarlos recursos para disefiar, construir y programar sus
creaciones mientras les ayuda a desarrollar habilidades como la creatividad, pensamiento critico,
colaboracién y comunicacion.

Qué es lego Mindstorm EV3

Qué son los Sensores y funcionamiento
Qué son los Motores y funcionamiento
Caracteristicas técnicas del Bloque EV3
Motores EV3
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e Conoce que es Lego Mindstorm EV3

¢ Reconoce los sensores y actuadores y su funcionamiento
e Reconoce los Motores y su funcionamiento

e Comprender las caracteristicas técnicas del Bloque Ev 3

Conocimientos y conceptos a desarrollar:
e ;Qué es lego Mindstorm EV3
e Qué son los Sensores y funcionamiento
e Qué son los Motores y funcionamiento
e Caracteristicas técnicas del Bloque EV3
e Motores EV3
5.2 Semana 2

Sensores y actuadores del robot LEGO MINDSTORMS EV3

Conocer las sentencias de control para ejecutar o modificar el flujo de las instrucciones de
un programa. Con las estructuras de control se puede: De acuerdo con una condicion,
ejecutar un grupo u otro de sentencias.

v' SecciénRepeticiones- (Forever- OnStar-Pause -Repeat- for-while)
v" Melodias-
v" Notas en movimiento
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e Conocer los requerimientos de programacion

e Estudia los requerimientos de acuerdo a la tarea de repeticion de secuencias de
programacion

e Conocer que son y como funcionan los actuadores

e Requerimiento de construccion con lego ev 3
e Tipos de programacion
e Melodias y notas en mocimento

5.3 Semana 3

Logica y variables

Proceso de toma de decisiones - seccidon légica- sonidos de colores. Deteccion de
obstaculos- programacion de ev 3

e Construccion de proyecto ev 3
e Seccion légica de programacién
e Sonidos de colores

Conocer las partes y funciones de cada pieza
Reconocer la programacion légica
Construir su proyecto indicado
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Criterios de evaluacion — Aprobacion de Conocimientos

e Deteccion de obstaculos
e Utilizar seccion ldgica -comparacion

Conocimientos y Conceptos

Funcionamiento e las funciones de programacion logica
Aprender a montar una seccion légica y de comparacion
Manejar las sentencias de control de la programacion
Crear un proyecto detector de obstaculos.

5.4 Semana 4

Nombre del tema de la semana

Automatizacién de una banda transportadora

Descripcion General del tema a desarrollar

e (Qué es un algoritmo? ¢, Qué es un diagrama de flujo? ¢Qué es una
funcién? Planteamiento del problema

e Definicion del problema

e Andlisis del problema

e Disefio de la solucion

Procesos - Desempefio

Codificacion

Compilacion y ejecucion

Verificacion y pruebas

Depuracién

Documentacion

Fases de la programacién -Automatizacion de una banda transportadora
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Criterios de evaluacion — Aprobacion de Conocimientos

Aplica los conocimientos en construccién — disefio y programacion de funciones
Asume el uso de los motores, sensores y actuadores de Lego EV3

Interpreta de manera correcta las funciones realizadas dentro de la programacion
Reconoce y hace uso de las novedades y necesidades de la robotica y la
programacion para dar solucion a problematicas

e Utilizar plataformas y softwares para programar Lego Ev 3

Conocimientos y Conceptos

e Conocer el uso y posicionamiento en los motores, actuadores y sensores
e Aplicacién de los conocimientos en programacion para la construccién del proyecto
e Uso plataformas de disefio de la programacion de algoritmos

3. CONTROL DOCUMENTAL

NOMBRE DE QUIEN ELABORO Y/O FECHA DE ELABORACION
ACTUALIZO
Silvia Catalina Rueda Carrascal 26/02/2024
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